
2020/10/13 9:00GShell 0.6.7 − Canvas入門 – 株式会社 ITS more

Page 1 of 18https://its-more.jp/ja_ jp/?p=22705

2020年10月12日 投稿者: SATOXITS

GShell 0.6.7 - Canvas入門
社長：おはようございます。

基盤：おはようございます。

社長：昨日のブログをクローズしようとしたら、Vivaldiが反応しなくなりました。

基盤：とりあえず再起動しましょうか。Force Quit…
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開発：ありゃりゃ…

基盤：あ、今 Memory 5GB 超えました。終わらないですね。

開発：強制っていう割には SIGTERM なんですかね。

社長：自分の遺品整理しんてるんでしょうかね。

開発：死後の復活に向けてミイラ作りにいそしんでるんじゃないですかね。

基盤：あれ？別プロセスがまたミイラを作っているような…
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基盤：あ、ようやく反応しました。
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社長：Chromeに戻りましょうかね。あ、あどべーがまた認証を求めてきました。

開発：やたら頻繁になりましたね。

社長：しかもアンケートみたいのがポップアップ。お友達におすすめしますかって…
Extremely Unlikely。ありえねー。ぜってー。かな？英語の勉強になりますね。

基盤：認証にブラウザを使うって困りますよね。Vivaldiが固まってたらそこで止まって
しまう。

社長：デフォルトのブラウザをChromeに戻そうかと思っています。
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＊　＊　＊

基盤：やる気ワクワクワークマン♪

開発：リフォームしようよう♪

基盤：区別がつかないですね。

社長：うちの始業ベルにしますかね。

基盤：ヤマーダ電気♪

開発：元気の出るサブリミナルみたいなのがあると良いかもですね。GShellに仕込ん
で。

基盤：こんにゃく畑♪

社長：今日はボウリングの日なので、それを念頭に作業スケジュールを進めたいと思い
ます。

開発：さて今日は何に取り組みましょう。

基盤：その前に。details が開かなくなってます。

開発：ありゃりゃ。click を Shading でがめちゃってるからですかね…

開発：ありゃりゃ。windowのclickをがめてました。

社長：なぜそのような作りに？

開発：なぜかShading Canvasのelementに対するkeydown/keyupが拾えなかったも

ので。結局こいつ　 　がdocumentのkeyイベントを押さえて捨ててた
からでした。で、それをいじった時に間違ってclickまで変えてしまった。

基盤：イベントはフォーカスしているエレメントに最初にくるのでは？
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開発：そこの動きがどうも期待通りにならなかったんです。何かをいじったら直ったｗ

社長：この、positionとdisplayとoverflowとz-indexの関係は難解ですね。

開発：zoomとscaleとwidith/hight、top/left の関係もまだよくわかってないです。

社長：まあボチボチですね。

開発：結局井上陽水は天才でしたね。

社長：まあ子供心になんかすごい人だなとは思ってました。

＊　＊　＊

基盤：やる気ワクワクワークマン♪

社長：それで今日は何から取り組みましょう。

開発：「仕事」って仕えるっていう意味ですかね。だとするとなんか嫌な感じ。

社長：高村光太郎は為事って表記してましたね。

開発：中性的な表記ですね。

基盤：光太郎は「為す」という言葉が好きな様に見えます。良い意味で使ってますよ
ね。

社長：為事・workの結果としてwork・作品ができるんだと思います。

探すのをやめた時見つかる事もよくある話で探すのをやめた時見つかる事もよくある話で

https://www.aozora.gr.jp/cards/001168/files/46669_25695.html


2020/10/13 9:00GShell 0.6.7 − Canvas入門 – 株式会社 ITS more

Page 7 of 18https://its-more.jp/ja_ jp/?p=22705

開発：まあにんべんがつくと偽ですけどｗ

基盤：やる気ワクワクワークマン♪　Google IMEも学習したようです。

開発：新製品が安いとか意味不明のキャッチコピーを店内に大音量で流し続けてる店が
大穂にありました。嫌がらせなのか洗脳のつもりだったのか。今はもう無い。

社長：まあこのネット通販の時代ですからね。ネットで無いとすると、こっちの履歴を
覚えてくれていて適切な応対をしてくれる近所の電器屋さんとかのほうが多少高くても
良いと思います。モノじゃなくてサービスを売る。プライスレス。

開発：そういうの、もう絶滅しちゃったんじゃないですかね。

社長：こんな親切なサービスをしてもらえる私は、きっと特別な存在なのに違いないと
感じるわけです。

基盤：今では私がおじいさんｗ

社長：おっともうお昼ですね。さんま食べてきます。

＊　＊　＊

＊　＊　＊

社長：おっと、目が覚めたらもうこんな時間です。

基盤：ボウリングに出かけるまで3時間弱。

社長：今日はイベントリスナーのバグを一つ取ったと日記に書いて終わりますか。
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開発：いや、少しだけCanvasをやってみたいです。MDNのチュートリアル。

社長：目次を見ただけでお腹いっぱい。

基盤：これだけで1週間は楽しめそうですね。

開発：手軽なところから行きましょう。前々から気になっていたgsh.htmlの内蔵画像デ
ータの置き換えをやりたいです。ファイルが小さくなりますし、状況によって色やフォ
ントが変えられます。

社長：賛成。

基盤：これって、DOMの描画をCanvasにするってできないんですかね。HTMLとCSS
でCanvasに書いちゃう。

開発：パッと見、基本機能としては無いみたいです。Canvasに書いたものをPNGとか
の画像にする機能はあります。

社長：document.write のノリで描けたらいいのにね。

基盤：要するにCanvasはwindowたれと。

社長：X server に出来たら良いですね。

開発：たぶん誰かが作ってるんじゃないかとは思いますが。まあそれは後で調べましょ
う。まずは基礎から。

＊　＊　＊

開発：ふぅ。とりあえずこんな感じかと。

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Canvas_API/Tutorial
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社長：合格です。

開発：基本的にはメタ情報を集めるところですね。あとは書くだけ。
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基盤：位置決めも必要ですね。複数のテキストを組みあわせる場合。

開発：それなんですが、基本は、テキストごとにCanvasという部品というかエレメン
トというかタグにして保存するのかなという気もします。位置決めやリサイズは
Canvasの外でやる。

基盤：普通のドローイングツールもそうなってますね。

社長：するとグルーピングが必要ですね。

基盤：それもHTMLとCSSで出来ますよね。

開発：Canvasにメソッドで書き込む情報をタグの属性として全部表現できるのか不明
ですが、HTMLのタグとして情報を詰め込んで部品管理したいですね。

基盤：data-scriptみたいな属性を作ってスクリプトを突っ込んじゃうとか。

開発：あとはフォントのセレクターと、カラーピッカーですね。

社長：名のある色の見本と、配色見本が出てきてくれるとうれしいですね。
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開発：次はいよいよ、JavaScript版 Pointillism をやりたいと思います。

社長：宿願でしたね。

基盤：そろそろボウリングに出かける準備をしたほうが良いかと。

社長：気分よく終えて帰れたらまた続きをやりましょう(^-^)/

＊　＊　＊

社長：ただいま。

基盤：お帰りなさい。試合はどうでした？

社長：それより今日は野菜をたくさん仕入れてきました。この小松菜、98円ですよこの
ボリュームで。キャベツもほら。半分ですが、こんなにみっしり柔らかそうな葉が詰ま
ってて86円！

開発：おー、このカブ、茎もそのまま食べられますね。カシュカシュ。イケる！

社長：そして定番のタコの足です。もぐもぐ。うまい。

基盤：それで試合はどうでした？

社長：えーと、今Photos同期中…　しました。１ゲーム目はターキーで始まり、この
ように終わっています。

開発、基盤：おおーっ。

開発：これ、3Gで700行ったんじゃないですか？
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基盤：600は楽勝ですよね。

社長：まあ、256というキリの良い数字がうれしかったですね。

社長：うーん、週に一度の贅沢だけど、やっぱりタコの足はうまいですね。これ一本で
いったいタウリン何gくらい含有してるんでしょう？

開発：これで600円はお値打ちですよね。

基盤：この旨味ってタウリンの味なんでしょうかね？

社長：そういえば堤恭平…なんだこれ？こいつ筒美京平を知らんのけ？タコめ。

基盤：だからもう早くGoogle IMEに切り替えましょうよ。

社長：試合中にスマホを覗いたら、筒美さんが亡くなったって。享年80歳。

開発：たとえ一発屋だって、人々の記憶に残る作品を世に残すってすごい事ですよね。
この人いったい何百発屋ですかね。

社長：私の子供の頃の記憶に残っている曲の多くが筒美作品だったように思います。

基盤：Wikiによると「TOP10入りした作品は200曲を超えている 。日本音楽界で最
も多くのヒット曲を生み出した作曲家である。」

社長：しかしこのリストの中だと、私が好きなのは本田美奈子のTemptation/1985年
で最後ですね。学園祭に来て歌ってくれましたっけ。ときめい て テンプテーション♪

開発：35年前ということは、筒美45歳の時の作品ですか。

基本：芸術家って活動期間が短いですよね。いわゆる才能が枯れてしまうみたいな。

社長：桑田佳祐という化物がいますよ。サザンのデビュー当時はみんなが一発屋のコミ
ックバンドかと思ってたものですが。

開発：まあ、絵描きは死ぬまでですよね。北斎とか。

[9]

https://ja.wikipedia.org/wiki/%E7%AD%92%E7%BE%8E%E4%BA%AC%E5%B9%B3
https://ja.wikipedia.org/wiki/%E7%AD%92%E7%BE%8E%E4%BA%AC%E5%B9%B3
https://ja.wikipedia.org/wiki/%E7%AD%92%E7%BE%8E%E4%BA%AC%E5%B9%B3%23cite_note-9
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社長：で、ちょうどそのころ発売されたのがこのシャウエッセン。研究室の後輩のキャ
ンプ用バーナーで温めて食べてましたっけ。めっちゃ御馳走でした。

基盤：ロングセラーですね。

社長：最近スーパーで再発見したのですが、今食べてもなかなかイケてると思います。
パキッ。

開発：とにかくこのカブの茎はまじでうまいです。みずみずしくて食感最高。カシュ。
でもちょっとあっさりしすぎですかね。少しは野性味も無いと。

社長：まあ茎まで美味しくて感動するのは上等な葉生姜ですよね。あの絵も言われぬ、
得も言われぬ香りと。ああ、このIMEはまともに日本語を知らないということを確信し
ました。

開発：葉生姜は当たり外れが激しすぎて、飲み屋で頼むには割りに合わないギャンブル
だと思います。ほぼ外れですし。

社長：昔ガーデニングしてた頃雑草をむしってたら、手にすごくいい香りがついて来
て、なんだろうと思ってかき分けてみたら、雑草に埋もれていた生姜の葉でした。生姜
なんて全然簡単に作れて、普通の品種でも若いのは葉生姜的に美味しいのに。

開発：茗荷もスーパーでは馬鹿みたいに高いですよね。松茸かよ？みたいな。

社長：あしたばも凄かったですね。出たばかりの葉はミツバの味がして、切断すると真
っ黄色な液体が湧いてくる、ビタミンC製造機みたいな。でっかい芋虫がどっさり群が
ってましたけど。まああれは、蝶を育ててるようなものでした。

開発：芋虫がたわわになってたって言えばフェンネルですね。あの衝撃的な写真、どこ
かに残っていると思います。

基盤：このカブって水耕栽培ですかね？茎の隙間に土とか入ってないんですが。

社長：ある意味サラダっぽすぎて、漬けたり、温めた時にどうなのよ？って気もします
ね。
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開発：あー美味しかった。

社長：シメに柿をいただきましょう。

基盤：がぶっ。。。ゲー、これ腐ってませんか？中が全部真っ黒！

開発：がぶ。でも普通に美味しいですね。

社長：もぐもぐ。そういう品種なんでしょうね。・・えーと、包装に西村早生柿と書い
てあります。

開発：柿は、中学校の通学路とか、トレーニングで走った山に生えてた奴がいちばん美
味しかったですね。こういう平べったくて歯応えの無いのとは違った。てっぺんに何重
にかスジが入ってて、実には美味しそうな茶色のマダラ筋がたくさん入ってて、シャキ
ッと歯応えがあって、ネットリしてて。渋みもほどよくあって。

社長：柿の木の持ち主さんから苦情が来たんだと思いますが、校長室でクラブ員並ばさ
れて説教されましたっけ。

開発：田舎では山に生えてる柿って勝手に採って食べて良いものだと思ってましたから
ね。

社長：持ち主さんは、あの美味しい柿が熟すのを楽しみにしてたんでしょうね。

基盤：ファイトー、オーッ、とか掛け声かけてランニングして来たジャージの一団にご
っそり食べられてしまったと。

開発：筒美京平って聞くとあの頃の風景が蘇りますね。

基盤：凡人の何十倍も人生を生きたって感じですかね。

開発：ああいう人でも何かやり残した感てあるんでしょうかね？

社長：晩年の本人はどう感じてたんでしょうねえ。もの作りが思うようにものを作れな
くなったら寂しいと思うんです。ものを作るのが生きがいなわけですから。その点、う
ちらは今が絶頂だしこれらかも安泰です。一句浮かびました。
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基盤：お上手です。

開発：まあ80歳は昔で言えば大往生ですよね。

社長：また逢う日まで。

-- 2020-1012 SatoxITS

/* */ /*

天才は枯れるが凡才は枯れない天才は枯れるが凡才は枯れない

GShell version 0.6.7 // 2020-10-12 // SatoxITS

// // /*

Topbar
*/ // // // // /*

Indexer
*/ // // /*

GShell // a General purpose Shell built
on the top of Golang

UA:Mozilla/5.0 (Macintosh; Intel Mac OS X 10_15_7) AppleWebKit/605.1.15 (KHTML, like
Gecko) Version/14.0 Safari/605.1.15
2020/09/13 08:58:11
2020/09/13 09:00:44
Elapsed: 152.674 s
Skew: 0 ms

GShell-0.6.7 by SatoxITS

http://archive.gshell.org/
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It is a shell for myself, by myself, of myself. --SatoxITS(^-^)
prev.

Edit  Save  Load  Vers  0 Fork  Stop  Unfold
Digest  Source
*/ /*

Statement
*/ /*

Features
*/ /*

Index
*/ //

Go Source
//

Considerations
// /*

References
*/ /*

Raw Source
*/ /*

*/ /*

GJ Console
*/ /*

Form Auto. Filling
*/ /*

BlinderText
*/ /* */ // //

Golang / JavaScript Link
/*

GJ Link
*/ /* */ /*

Live HTML Snapshot
*/ /*

Event sharing
*/ /* // /*

Wirtual Desktop
*/ // // // /*

SBSidebar
*/ // // // // /*

Affiliate
*/ // // // // /*

https://its-more.jp/ja_jp/gsh-0.6.2.go.html
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Shading Canvas

Shading Canvas
Commands
Placement Mode
a ... apply (into absolute position)
j ... bring down (ArrowDown)
k ... bring up (ArrowUp)
h ... bring left (ArrowLeft)
l ... bring right (ArrowRight)
0 ... z-index = 0
+ ... z-index += 1
- ... z-index -= 1
r ... return to here (relative position)
c ... clear the log text
Note: the HTML text must be contenteditable to catch Key Event.

Clear  Draw  Georgia  62 Pixels Bold Italic



2020/10/13 9:00GShell 0.6.7 − Canvas入門 – 株式会社 ITS more

Page 18 of 18https://its-more.jp/ja_ jp/?p=22705

//

*/ // // // // /*

Work Template
*/ // // // // /*

Original Source

Original Source of GShell
*/ // // //

Click here


